

    
      
          
            
  
PyQuiz

PyQuiz - система проведения онлайн-викторин, написанная на Python 3 с использованием библиотек PyQt [https://riverbankcomputing.com/software/pyqt/intro], fastapi [https://github.com/tiangolo/fastapi].

[image: Documentation Status]git repo [https://github.com/9kin/PyQuiz]


installation

git clone https://github.com/9kin/PyQuiz

cd PyQuiz

pip3 install -r requirements.txt




run server

uvicorn server_api:app




doc

server_api.py

Класс Player

Класс Host.


	
CreateQuizWindow():

	Окно новой викторины поддерживает (сохраняет в удобном виде для чтения test_1a10e42909.json):


	Изменение количества блоков, воросов, ответов.


	Выбор правильного ответа.


	Ограничение по времени и баллам на блок




Использует: QPushButton, QLineEdit, QLabel, QListWidget, QVBoxLayout, QHBoxLayout






	
QuizSelectionWindow():

	
Окно выбора игры и создания новой викторины.

Использует: QPushButton, QListWidget, QVBoxLayout, QHBoxLayout.





	
play()

	
Запускает выбранную викторину





	
exit()

	Открытие StartWindow






	
create_new_game()

	Открытие CreateQuizWindow()














	
StartWindow():

	Стартовое окно.

Использует: QPushButton


	
open_settings(self):

	Диалог настроек QInputDialog (настройка url).






	
open_help():

	Открывает HelpWindow()






	
start_game():

	Открывает PlayerGameWindow()






	
create_game()

	открывает QuizSelectionWindow()










	
HelpWindow():

	Класс в котороый описывает что такое данная программа. Использует QHBoxLayout, QPixmap, Label, QPushButton, QVBoxLayout.

Открывает браузер webbrowser.open('https://github.com/9kin/PyQuiz')
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Host.delete_all_windgets()

	Удаляет все виджеты вызывая все функции:


	
Host.delete_person_waiting_widgets()

	




	
Host.delete_true_answer_widgets()

	




	
Host.delete_raiting_widgets()

	




	
Host.delete_question_widgets()

	








	
raiting_window(raiting: List[Tuple[int, str]]):

	
	Raiting

	List[Tuple[int, str]]





Отрисовка окна с рейтингом, используя QVBoxLayout и QTableWidget.






	
question_window(question, answer_array, time=10):

	
	Question

	текст вопроса



	Answer_array

	массив ответов



	Time

	время на вопрос





Отрисовка окна с вопросом, используя QVBoxLayout и QTableWidget() и QProgressBar() и QBasicTimer().






	
timerEvent(self, e):

	функция question_window ProgressBar после нужного времени меняет его на кнопку






	
true_answer_window(question, answer, index):

	
	Question

	вопрос



	Answer

	правильный ответ



	Index

	индекс правильного ответа





Отрисовка окна с правильным вопросом, используя QVBoxLayout и QLabel().






	
Host.thread_signal()

	Подключени к серверу. Открытие потока HostThread`. После завершения работы потока вызывается on_finished()






	
Host.change_window()

	def change_window(self, value):
    func = value[0]s
    arguments = value[1:]
    func(*arguments)






	Value

	list [function, param1, param2, ..]





Запускает вункцию, нужна для управления из потока с помощью pyqtSignal(list)






	
Host.on_finished()

	Функция, которая запускается после завершения работы потока. Вызывает exit()






	
Host.exit()

	Открывает новое окно ``QuizSelectionWindow()`







          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
PlayerGameWindow Module

Класс PlayerGameWindow включает в себя отрисовку окон игрока таких как:


	Подключение


	Ответ (кнопки разного цвета)


	Результат (правильно/неправильно, рейтинг и место игрока)


	Ожидание





	
PlayerGameWindow.delete_all_windgets()

	Удляет все виджеты вызывая все функции:



	
PlayerGameWindow.delete_answer_windgets()

	Удаляет все виджеты окна с ответами






	
PlayerGameWindow.delete_waiting_wingets()

	Удаляет все виджеты окна ожидания






	
PlayerGameWindow.delete_true_false_wingets()

	Удаляет все виджеты окна с результатом






	
PlayerGameWindow.delete_connect_windgets()

	Удляет все виджеты окна подключения













	
PlayerGameWindow.answer_window()

	Отрисовка окна ответа (кнопки разного цвета), используя QPushButton.






	
PlayerGameWindow.waiting_window()

	Отрисовка ожидания, используя QVBoxLayout и QLabel.






	
PlayerGameWindow.true_false_window()

	Отрисовка Результата (правильно/неправильно, рейтинг и место игрока), используя QVBoxLayout и QLabel.






	
PlayerGameWindow.connect_window()

	Отрисовка Результата (правильно/неправильно, рейтинг и место игрока), используя QVBoxLayout и QPushButton и QLineEdit






	
PlayerGameWindow.game_end()

	Открывает новое окно StartWindow






	
PlayerGameWindow.thread_signal(game, name)

	
	Game

	pin игры 6 значный



	Name

	имя игрока





Подключени к серверу. Открытие потока PlayerThread. После завершения работы потока вызывается on_finished()






	
PlayerGameWindow.change_window()

	def change_window(self, value):
    func = value[0]s
    arguments = value[1:]
    func(*arguments)






	Value

	list [function, param1, param2, ..]





Запускает вункцию, нужна для управления из потока с помощью pyqtSignal(list)






	
PlayerGameWindow.on_finished()

	Функция, которая запускается после завершения работы потока. Вызывает connect_window()






	
PlayerGameWindow.click()

	def click(self):
    i = int(self.sender().objectName())
    self.waiting_window()
    self.API.ans(i)





Запускается при нажатие кнопки ответа






	
PlayerGameWindow.connect()

	Запускает self.thread_signal(game, name) game и name взятые из окна connect_window






	
PlayerGameWindow.exit()

	Открывает новое окно StartWindow






	
class PlayerGameWindow.PlayerThread

	class PlayerThread(QThread):
    Signal = pyqtSignal(list)

    def __init__(self, game, name, window):
        super().__init__()
        self.window = window
        self.game = game
        self.name = name


    def run(self):
        self.window.API = api.PlayerAPI(URL, self.game, self.name)
        if self.window.API.hash_error():
            self.window.error = self.window.API.error
            return
        self.Signal.emit([self.window.waiting_window])

        self.window.API.wait()
        question_cnt = self.window.API.game_info()
        for i in range(question_cnt):
            info = self.window.API.question_info()
            self.Signal.emit([self.window.answer_window, info[0]])
            QtTest.QTest.qWait(info[1] * 1000)
            res = self.window.API.validate()
            self.Signal.emit([self.window.true_false_window, res["valid"], res["place"], res['score']])
            if i + 1 != question_cnt:
                self.window.API.wait()
        QtTest.QTest.qWait(2000) # 2 s













          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
server_api

server_api - клиент, написанный с использованием библиотеки fastapi [https://github.com/tiangolo/fastapi].

Для реализации удобного взаимодейтвия есть файл  api.py который  содержит PlayerAPI, HostAPI. Оеализованный с помощью запросов на сервер.

В данном файле

host_map = {} # словарь ключ которого pin
empty_hosts = list([i for i in range(100001, 1000000)]) # свободные хосты





Пример hostmap при одной открытой игре и одном игроке подключенном к ней.

{
  "100001": {
    "key": "c14c536d2c09dbb59d279ec0cd4bffa20b2615db",
    "last_active": "2019-12-19T22:02:03.591276",
    "question_cnt": -1,
    "peoples": {
      "7b6e01d931302c93899756bb5f34e1c8fdc777a8": {
        "score": 0,
        "last_active": "2019-12-19T22:02:17.455739",
        "name": "9kin",
        "last": {
          "ans": -1,
          "res": false,
          "add": 0
        }
      }
    },
    "quiz": {
      "0": {
        "answers": [
          "3",
          "4",
          "5"
        ],
        "question": "2 + 2 = ?",
        "score": 100,
        "time": 10,
        "true": 1
      },
      "1": {
        "answers": [
          "6",
          "7"
        ],
        "question": "2 * 2 + 2 = ?",
        "score": 100,
        "time": 10,
        "true": 0
      }
    }
  }
}





key - код 20 знаков для подтверждения действий

last_active - удобно для дебага

question_cnt - текущий вопрос. (-1 ожидание игроков)

peoples - Словарь подключенных людей.ключ key которыый даётся при подключенние к игре.


score - текущие очки (до этого вопроса)

last_active - удобно для дебага

name - имя

last - словарь последнего ответа


ans - ответ на последний вопрос (n/-1; -1 не ответил)

res - результат (True/False)

add - изменение рейтинга после окончание данного вопроса







quiz - словарь с содержимом викторины


n - n вопрос 0,1,2,3….


answers - массив ответов

question - вопрос

score - max балл за этот вопрос

time - время на вопрос

true - правильный ответ индекс







В сервере на неправильные данные или если ошибка возвращается HTTPException(status_code=404, detail="error")


host


	
@app.get("/status")

	
	Game_id

	(int) pin игры



	Key

	(str) ключ хоста





Возвращает все данные игры с номером game_id






	
@app.get("/host")

	
	Quiz

	(str) json объект который в примере находитса в quiz





возвращает pin и host_key






	
@app.get("/{game_id}/play")

	
	Game_id

	(int) pin игры



	Key

	(str) ключ сервера





запуск игры






	
@app.get("/{game_id}/next")

	
	Game_id

	(int) pin игры



	Key

	(str) ключ сервера





следующий вопрос








client


	
@app.get("/{game_id}/connect")

	
	Game_id

	(int) pin  игры



	Name

	(str) имя игрока





возвращает:



	если игры нет или она уже идёт game


	если такое  имя уже используется name


	если всё нормально key












	
@app.get("/{game_id}/validate")

	
	Game_id

	(int) pin  игры



	Key

	(str) ключ игрока





Ожидание ота=вета на последний вопрос используется sleep






	
@app.get("/{game_id}/reply")

	
	Game_id

	(int) pin  игры



	Key

	(str) ключ игрока



	Ans

	(int) индес ответа





отвечает на текущий вопрос






	
@app.get("/{game_id}/wait")

	
	Game_id

	(int) pin  игры



	Key

	(str) ключ игрока





ожидание следующего вопроса/начала игры






	
@app.get('/{game_id}/question_info')

	
	Game_id

	(int) pin  игры



	Key

	(str) ключ игрока





возвращает количество ответов и время на  его решение






	
@app.get('/{game_id}/game_info')

	
	Game_id

	(int) pin  игры



	Key

	(str) ключ игрока





возвращает количество вопросов в игре
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